
1. Drücken Sie        
2. 6-stelligen Managercode
3. Drücken Sie        (es ertönt fünfmal ein Signalton)
4. Zum Ausschalten              3x ein Signalton              3x ein Signalton
5. Zum Einschalten               3x ein Signalton              3x ein Signalton 

 6. BenutZercoDe entSperren
1. Drücken Sie
2.  6-stelligen Managercode
3. Drücken Sie        (es ertönt viermal ein Signalton)

10. HInWeIS Drücken Sie        
Wenn Sie eine taste drücken und zwei lange Signaltöne hören, dann ist das 
Schloss gesperrt. Drücken Sie mindestens 3 Minuten lang keine taste und 
versuchen Sie es erneut.

FÜHren SIe DIeSe ÄnDerunG IMMer BeI GeÖFFneter tÜr DurcH!
1. Drücken Sie            
2. Geben Sie Ihren aktuellen 6-stelligen code ein
3. Drücken Sie        (es ertönt fünfmal ein Signalton)
4. Geben Sie Ihren neuen gewünschten 6-stelligen code ein
5. Drücken Sie        (es ertönt dreimal ein Signalton)
6. Geben Sie erneut Ihren neuen gewünschten 6-stelligen code ein
7. Drücken Sie        (es ertönt dreimal ein Signalton)
 4. BenutZercoDe proGraMMIeren (DIent alS ZuSÄtZlIcHer coDe )
kann jeDerZeIt DurcH Den ManaGer GeSperrt/GelÖScHt WerDen
1. Drücken Sie
2.  6-stelligen Managercode
3. Drücken Sie        (es ertönt fünfmal ein Signalton)
4. Drücken Sie               (es ertönt dreimal ein Signalton)
5. Geben Sie Ihren gewünschten 6-stelligen Benutzercode ein
6. Drücken Sie        (es ertönt dreimal ein Signalton)
7.  Wiederholen Sie Ihren gewünschten 6-stelligen Benutzercode 
8. Drücken Sie         (es ertönt dreimal ein Signalton)
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 InBetrIeBnaHMe

BeDIenunGSanleItunG
Spartan SerIe Star-Modus
allGeMeIneS
Das Schloss arbeitet mit einem 6-stelligen Zeichencode (Zahlen und/oder Buchstaben). Der Managercode ab Werk lautet 1 2 3 4 5 6. 
es kann ein zweiter Öffnungscode (Benutzercode) programmiert werden. jeder tastendruck wird durch ein leD-Signal und einen Signalton bestätigt - 
wenn dieser aktiviert ist.

FunktIonen
•	 Managercode	kann	Schloss	öffnen/eigenen	Code	ändern,	den	Benutzercode	programmieren/löschen/sperren/entsperren.
•	 Benutzercode	kann	Schloss	öffnen/eigenen	Code	ändern.

eInGaBe
•	 alle Schlosscodes bestehen aus sechs Zahlen und/oder Buchstaben. 
•	 Zwischen jeder eingabe dürfen nicht mehr als 10 Sekunden verstreichen, sonst wird die eingabe zurückgesetzt und Sie müssen von vorne beginnen.
•	 BEIM ÄNDERN BZW. pRüfEN DER CoDEs Muss DIE tREsoRtüR IMMER gEöffNEt sEIN!!!

FalScHeInGaBe
•	 Bei falscher eingabe, drücken Sie die taste        zweimal oder warten Sie 10 Sekunden und beginnen Sie erneut mit Ihrer eingabe. 
•	 Sollten Sie fünf falsche eingaben tätigen, wird das Schloss für 3 Minuten gesperrt.

SIcHerHeIt
•	 alle codes sind sicher aufzubewahren.
•	 Verwenden Sie keine persönlichen Daten für Ihren code.
•	 Bei eventuellen Fragen oder problemen wenden Sie sich bitte an Ihren Händler.
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5. BenutZercoDe Sperren
1. Drücken Sie
2.  6-stelligen Managercode
3. Drücken Sie        (es ertönt zweimal ein Signalton)
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1. ÖFFnen DeS treSorS
1. Geben Sie Ihren 6-stelligen code ein und drücken dann       , drehen 

Sie die tastatur innerhalb von 5 Sekunden eine Viertelumdrehung nach 
rechts.

2. ScHlIeSSen DeS treSorS
1. tresortür schließen und tastatur eine Viertelumdrehung zurück drehen. 

Schloss sichert automatisch. es erfolgt ein zweifacher Signalton.

 7. BenutZercoDe lÖScHen
1. Drücken Sie
2.  6-stelligen Managercode
3. Drücken Sie        (es ertönt fünfmal ein Signalton)
4. Drücken Sie               (es ertönt dreimal ein Signalton)
5. Drücken Sie         (es ertönt dreimal ein Signalton)
6. Drücken Sie         (es ertönt dreimal ein Signalton)
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 9. BatterIeWecHSel

1. Drücken Sie   
 1 mal piepton = Batteriestatus niedrig
 2 mal piepton = Batteriestatus ok

 8. BatterIe prÜFen
8 9 *

8

7 4

ZuSÄtlIcHe optIonen - taStaturSIGnal eIn- /auSScHalten

 3.  ManaGercoDe ÄnDern 
 3a. BenutZercoDe ÄnDern 
 (BenutZer MuSS VoraB DurcH ManaGer ZuGelaSSen WerDen - SIeHe 4.)


